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Regras — Prova Especial

Objetivo:

Desenvolver um rob6 auténomo que possua a capacidade de acompanhar uma fonte
luminosa. A prova consiste em atravessar um labirinto no menor tempo possivel, onde o robd

deverd se guiar seguindo a luz de uma lanterna manuseada por um participante da equipe.

O Robo:

Um robd com dimensdes maximas de 10 cm x 10 cm x 10 cm, auténomo, sendo alimentado
por pilhas ou baterias, que deverd possuir sensores de luminosidade (SCR’s, Fotodiodos,
Fototransistores, etc.) em sua estrutura externa, € uma estrutura interna de controle

(microcontroladores PIC, MSP, estrutura logica, etc.) responsavel por comandar o robd.

A criatividade e os componentes usados na montagem dos rob0s, e estratégias utilizadas
durante a competi¢do ficardo a cargo das equipes competidoras. Nao serdo permitidos robds

montados utilizando kits pré-fabricados, como kits LEGO®, ou produtos similares.

S@o encontrados no site do youtube alguns videos que poderao servir como exemplos de modelos

para a construcio dos robds. Exemplos:

www.youtube.com/watch?v=Cih4fmd8K3s

www.youtube.com/watch?v=bosRL6x4Y yM&feature=related
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A Lanterna:

A lanterna a ser utilizada durante as competicdes ficard a cargo de cada equipe. A lanterna deve

ser alimentada por pilhas ou baterias e ter didmetro méaximo de 5 cm.

O Labirinto (Vide anexo 1):

O labirinto ird ocupar uma area de dimensdes de 1,40m x 1,40m, possuindo subdivisdes
quadradas marcadas no chio medindo 20 cm x 20 cm, totalizando 49 quadrados. As paredes do

labirinto terdo 8 cm de altura e serdo montadas no momento da prova. O labirinto sera feito de

MDF.

O labirinto terd uma configuragao diferente para cada equipe, a ser sorteada entre os
concorrentes no dia da competi¢do, podendo ter mais de um caminho para a saida. O trajeto mais

curto terd o mesmo nimero de quadrados percorridos para todas as configuragdes.

A drea do labirinto podera estar sob ilumina¢do minima de 50 lux e maxima de 500 lux. O

robd devera ser capaz de trabalhar dentro dessas condi¢cdes de luminancia.

A Competicao:

A competi¢do consistird de duas etapas a serem realizadas em dias subseqiientes.

O Inicio:
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O robd iniciard a prova do lado de fora do labirinto, atrds da linha verde (Vide anexo 1). A
contagem do tempo se iniciard quando o rob6 tocar a linha verde de saida.

O Fim:
O crondmetro serd parado quando o robo passar completamente pela linha de chegada.
O vencedor:

Vence a equipe que obtiver a menor soma dos tempos em cada uma das etapas da competigao.

Regras para a Competicio:

e Serd direito da equipe o pedido de no mdiximo dois tempos durante a partida para
eventuais reparos. Nesse momento serd parado o tempo, marcada a posi¢do do robé com
a devida orientagdo. O tempo possui duracio de 1 minuto e terd como puni¢do 30

segundos.
® Qs robos ndo poderdo ser substituidos durante a realizag¢do da prova.

¢ Sob nenhuma circunstancia o robo podera atravessar o caminho através das paredes,
derrubando-as. Caso ocorra, o tempo do crondmetro serd parado, o rob6 deverd ser
posicionado no local que estava antes de “atravessar” a parede (em qualquer direcdo), e a

equipe levard uma puni¢do de 30 segundos a serem somados no tempo total.

e C(Caso o robd fique preso, ou tenha o sensor obstruido, a equipe poderd pedir para
posiciona-lo dentro do seu quadrado sobre o custo de 10 segundos a serem acrescentados

no tempo final.
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¢ Em hipétese alguma serd aceita a alteracdo dos horarios de competicio estabelecidos pela
comissdo organizadora. Caso alguma equipe ndo realize a prova na primeira etapa, esta

serd automaticamente desclassificada.

2

e FEsta competicio € de cardter estudantil, sendo vetada a inscricdo e participagdo de

professores e profissionais.

® A quantidade de luminosidade do ambiente da competicdo podera ser varidvel, mediante

isto, os robds devem estar aptos a competirem sob diversos niveis de luminosidade.

e (Caso ocorra alguma situagdo ndo descrita pelas regras, esta estard sujeita a julgamento

pela comissdo organizadora do evento.
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Anexo 1

20 cm

20 cm

140 m

140 m



